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îíå÷íî, ìû âåðèì âî îíå÷íî, ìû âåðèì âî 
âñåîáùèé ïðîãðåññ âñåîáùèé ïðîãðåññ 
÷åëîâå÷åñòâà. Íî нельзя не ÷åëîâå÷åñòâà. Íî нельзя не 
уточнить, что 7 июля 1876 уточнить, что 7 июля 1876 

года родился Сергей Исаевич года родился Сергей Исаевич 
Уточкин, пионер воздухоплавания Уточкин, пионер воздухоплавания 
и вообще очень позитивный дядь-и вообще очень позитивный дядь-
ка: веселый, огненно-рыжий, по-ка: веселый, огненно-рыжий, по-
рыцарски благородный, любимец рыцарски благородный, любимец 
всей Одессы. «Я познакомился с всей Одессы. «Я познакомился с 
ним на Большом Фонтане летом ним на Большом Фонтане летом 
1904 года, - вспоминал писатель 1904 года, - вспоминал писатель 
А. И. Куприн, - и с тех пор никогда А. И. Куприн, - и с тех пор никогда 
не мог вообразить Уточкина без не мог вообразить Уточкина без 
Одессы и Одессу без Уточкина». Одессы и Одессу без Уточкина». 
Помимо воздухоплавания, этот Помимо воздухоплавания, этот 
гражданин также увлекался бок-гражданин также увлекался бок-
сом, борьбой и фехтованием; так сом, борьбой и фехтованием; так 
что хоть он был и веселый, хоть что хоть он был и веселый, хоть 
и огненно-рыжий, а в табло дать и огненно-рыжий, а в табло дать 
тоже мог, если что. Особливо если тоже мог, если что. Особливо если 
барышню какую обижали. Такой барышню какую обижали. Такой 
вот был замечательный человек вот был замечательный человек 
Сергей Уточкин, не то, что нынеш-Сергей Уточкин, не то, что нынеш-
нее поколение! Что, впрочем, не нее поколение! Что, впрочем, не 
мешает нам заглянуть в будущее мешает нам заглянуть в будущее 
видеоигр.видеоигр.
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ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Î ÃÐßÄÓÙÈÕ ÏÐÎÅÊÒÀÕ

Черт, когда же я, 

наконец, вырасту 

и испепелю проклятых 

разработчиков 

с их бесконечными 

сиквелами?!

Инверсия 

превращает 

внутреннюю 

область 

окружности 

во внешнюю, 

и наоборот.
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PSP-ХИТ ПОКОРЯЕТ PS2

SYPHON FILTER: DARK MIRROR
ÈÇÄÀÒÅËÜ SONY | ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SONY BEND | ÑÀÉÒ WWW.US.PLAYSTATION.COM/SYPHONFILTERDARKMIRROR

Что-то давно мы не боролись с терроризмом, 
забросили это дело… За этот год мы перебили 
половину древнего мира вместе с Кратосом; раз-

грабили массу гробниц вместе с Ларой Крофт; разрисо-
вали все небо узорами вместе с Аматерасу. А вот подде-
ржкой демократии на PS2, честно говоря, пренебрегали.

Так что нам особенно повезло: в сентябре на PS2 
âûõîäèò шпионский хит прошлого года для PSP – Syphon 
Filter: Dark Mirror. Линейка Syphon Filter была хитовой еще 
на PS1, но, как ни странно, на PS2 Гэйб Логан и его свобо-
долюбивые друзья появляются всего второй раз. В про-
шлый (он же первый) это была The Omega Strain 
в 2004-м.

Дело в том, что команда Sony Bend полностью погру-
зилась в работу над PSP-играми. Джон Гарвин, творчес-
кий директор Bend’а, объясняет: «Нас ужасно вдохнови-
ла портативная консоль. Мы с удовольствием занялись 
задачкой переноса классического геймплея Syphon на 
мобильную платформу с учетом ее ограничений».

БЕГСТВО ЛОГАНА
Если вы пропустили появление Dark Mirror на PSP, вас 
ожидает шедевральный экшен-сюрприз. Вы играете за 
Гэйба Логана, бессменного персонажа этого цикла. Он 
вернулся к нам, хотя в конце The Omega Strain считался 
Погибшим На Службе.

Естественно, он крайне сердит. Вдобавок теперь ему 
приходится разыскивать секретное оружие под назва-
нием Темное Зеркало, которое – кто бы мог подумать! 
– попало в жадные лапы преступной организации, имену-
ющей себя Красная Секция.

Гэйбу становится известно, что в заговоре вокруг Тем-
ного Зеркала участвуют русская мафия, МI6 и ряд шишек 
из Вашингтона.

Впрочем, âñå ìû çíàåì, ÷òî в лучших военно-полевых 
играх сюжет – просто глазурь на тортике многочасового 
экшена, который позволяет открыто проявить свою тягу 
к разрушению.

В играх этого цикла текс-
ты и сценарии всегда были 
выше среднего; но, по словам 
Джона Гарвина, Syphon Filter 
– «это просто шутер на навыки 
и скорость реакции».

Очень мало шутеров от третьего 
лица, сохраняющих столь же точное 
равновесие между напряженным экшеном и 
увлекательным сюжетом, как в прошлых играх Syphon Filter.

Именно напористый, аркадный стиль игры создал за 
прошедшие годы целую армию горячих поклонников 
цикла. Syphon Filter не пошел по стопам маскировочных 
шутеров. Основная ставка всегда делалась на тактичес-
кие разведывательно-боевые акции. Поэтому игра стала 
безусловным фаворитом у тех, кому не хватает терпения 
на Splinter Cell, и кто слишком любит стрелять, чтобы 
пробираться через бесконечные ролики Metal Gear Solid.

Та же формула используется и в Dark Mirror, которая 
обещает стать самой возбуждающей игрой цикла. Об 
этом же свидетельствуют многочисленные новые виды 
оружия, появившиеся в версии для PSP. Винтовка Гэйба 
подверглась апгрейду; теперь она может стрелять спе-
циальными тазерными зарядами, газовыми дроти-
ками и разрывными снарядами. А сам персонаж 
получил новые приемы ближнего боя, в том 
числе – с использованием верного ножа.

ПОЧТИ КОПИЯ
Все это добро будет у вас и на PS2 
– только им намного удобней пользо-
ваться благодаря второму джойсти-
ку вашего джойпада и кнопкам n 
и ll. В шутерах для PSP отсутс-
твие этих элементов управления 
ощущается особенно сильно. В 
остальном, не считая этой 
технической разницы и отдельных 
визуальных примочек, PS2-версия 
Dark Mirror почти идентична 
переносной.

К сожалению, это «почти» озна-
чает полное отсутствие  много-
пользовательских режимов. По 
словам Джона Гарвина, дело в 

том, что «разработать 
и отстроить онлайн-
версию игры – это доро-
гое удовольствие; а мы 
хотели выпустить Dark Mirror 
для PS2 по такой цене, чтобы 
она была доступна всем любителям 
цикла».

Поэтому в сентябре Sony предло-
жит всем, у кого нет PSP, приобрес-
ти однопользовательскую версию 
Syphon Filter. Увеличение контента 
взвинтило бы цены. В любом случае, 

ПЕРВЫЙ 

ВЗГЛЯД

В Syphon Filter много разного оружия, 

включая снайперские винтовки

Лучшая тактика в этой игре – найти 

укрытие и выстрелить первым
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САГА ПРО SYPHON
Краткий курс истории цикла – и вы сойдете в Dark Mirror за знатока

SYPHON FILTER (PS1)
Гэйб Логан и его партнерша Линь 
Ксинг ищут биологическое оружие, 
которое так и называется – Syphon 
Filter. Оно может выборочно истреблять 
народы по этническому признаку. Гэйб 
находит и уничтожает бяку – ура, вы 
предотвратили Третью мировую войну!

SYPHON FILTER 3 (PS1)
Прямое продолжение второй игры. 
Гэйб и Линь разбираются с паршивыми 
овцами в Агентстве, и в процессе 
разборок выясняют, что корабль с 
Syphon Filter направляется к берегам 
Ирландии. Их задача – снова помешать 
злодеям завладеть этим оружием.

SYPHON FILTER 2 (PS1)
Гэйб и Линь узнают, что в каких-
то старых файлах сохранилась 
формула Syphon Filter. Гэйба 
посылают найти файлы, но не 
стирать их, потому что Агентство, 
на которое он работает, само хочет 
заполучить зловещий рецепт…

SYPHON FILTER: 
THE OMEGA STRAIN (PS2)
Адский вирус Syphon Filter все еще не 
уничтожен. Однако за это время была 
усовершенствована вакцина; мир 
заключает, что ему нечего бояться. Однако 
Гэйб и его новые рекруты твердо намерены 
окончательно ликвидировать вирус.

Если за твоей спиной все горит и взрывается 

– ты настоящий герой экшена

В видеороликах нам тоже обещают 

увлекательное зрелище



Dark Mirror содержит более 30-ти миссий плюс скры-
тые бонусные сценарии, которые увязывают некоторые 
концы The Omega Strain. Íèêàê нельзя упрекнуть игру в 
том, что она не стоит своих денег. Зато можно без пре-
увеличений сказать, что основной сюжет Dark Mirror 
– лучший во всем цикле Syphon Filter, а геймплей кажется 
новым и год спустя.

ПО ДАННЫМ РАЗВЕДКИ…
Особо отметим хороший ИИ. Враги реалистично реагиру-
ют в любой ситуации, у них разная степень бдительнос-
ти, которая растет по мере прохождения уровня. В боль-
шинстве игрушек компьютерные противники мгновенно 
переходят от расслабленности к стрельбе. А в Dark Mirror 
не так: начинается все спокойно, потом враг осторожни-
чает, потом беспокоится, и уже после этого хватается за
оружие. Конечно, если вы не начнете стрелять первым 
– тогда ответного града пуль не избежать.

Это очень удачный порт, но все же мы продолжаем 

мечтать о совершенно оригинальном приключении из 
цикла Syphon Filter для PS2. Что об этом думают в Sony 
Bend? «Такая идея была, – отвечает Гарвин. – Но пока мы 
продолжаем радоваться PSP. Вы, наверно, уже слыша-
ли, что недавно анонсирована новая игра Syphon Filter: 
Logan’s Shadow».

Хорошо; а появится ли эта новая игра на PS2? «Пока 
рано говорить об этом. На данный момент выпуск заяв-
лен только для PSP». 

000444444      EEE   oooffffffiiiccciiiaaalll   mmmaaagggaaazzziiinnneee   ррроооссссссииияяя

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐЯ×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

НОВЫЙ SYPHON FILTER на PS2 – это всегда хорошо. 
За улучшеннûå графику и звук 
мы можем простить отсутствие 
многопользовательского онлайн-режима.

ÆÆÅÒ?

Æäåì â ñåíòÿáðå
2007 ãîäа

DARK MIRROR НА БОЛЬШОМ ЭКРАНЕ
Кто будет играть в фильме по Syphon Filter?

Сняты фильмы по Silent Hill, Resident Evil и даже по BloodRayne, но 
почему-то никто не рвется выкупить права на Syphon Filter; а ведь в 
игре хороший сюжет и очень неплохой сценарий. Поэтому мы решили 
начать кампанию «Снимем фильм по Syphon Filter» и обратились к 
творческому директору игры Джону Гарвину с вопросом, кто мог бы 

сыграть Гэйба? «За прошедшее время я думал о разных 
актерах и актрисах, – ответил он, – и перебирал 

разные варианты. Вначале я представлял в роли 
Гэйба Алека Болдуина, но ñåé÷àñ – скорее Грега 
Гранберга (Мэтт из Heroes). Впрочем, из Брэда 
Питта тоже получился бы неплохой Гэйб. А на роль 

Линь Ксинг подошла бы Люси Лю… 
Дженнифер Лопес как Тереза Липан… 

Дон Чидл как Лоуренс Муджари. 
Как вам такой кастинг?»

Ты уже труп!

В игре на PS2 будет все

оружие из PSP-версии

Дать пяткой в зуб – лучший способ

показать свою любовь к свободе
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В содержании возможны изменения из-за межпланетных гиперпространственных пертурбаций

А также:А также:

Resident Evil 5Resident Evil 5
Metal Gear Solid 4Metal Gear Solid 4
Soul Calibur IVSoul Calibur IV
Killzone 2Killzone 2



еррористы. Какие же они мрачные уроды, еррористы. Какие же они мрачные уроды, 
правда? День за днем эти опасные кло-правда? День за днем эти опасные кло-
уны вновь и вновь пытаются ради своèõ уны вновь и вновь пытаются ради своèõ 
маньяческèõ öåëåé уничтожить основы маньяческèõ öåëåé уничтожить основы 

цивилизации посредством всяческих поясов цивилизации посредством всяческих поясов 
шахида, чумных писем и пластиковых ножей.шахида, чумных писем и пластиковых ножей.

Поэтому очень жаль, что в реальной жизни нет Поэтому очень жаль, что в реальной жизни нет 
готового нас всех защитить Гейба Логана. Ну, готового нас всех защитить Гейба Логана. Ну, 
такого человека, который без проблем гонится такого человека, который без проблем гонится 
за злодеем, принимает в грудь штук двадцать за злодеем, принимает в грудь штук двадцать 
пуль, и все равно после этого способен замочить пуль, и все равно после этого способен замочить 
урода ножом. Если кратко – крепкого парня с урода ножом. Если кратко – крепкого парня с 
железной задницей. А вот в игровом мире этот железной задницей. А вот в игровом мире этот 
парень, Логан, уже давно тусует на районе. Уже парень, Логан, уже давно тусует на районе. Уже 
пять игр, и шестая грядет. пять игр, и шестая грядет. 

Dark Mirror дебютировала на PSP и заработала Dark Mirror дебютировала на PSP и заработала 
славу игры, впервые принесшей настоящий славу игры, впервые принесшей настоящий 
консольный экшен на карманную платформу. консольный экшен на карманную платформу. 
Возникает вопрос: почему, когда Metal Gear Solid Возникает вопрос: почему, когда Metal Gear Solid 

(лучшая стелс-игра для PS2) перебралась на 
PSP, она оказалась недоделанной и не слишком 
интересной; а вот когда Syphon Filter – игра, в 
лучшем случае бывшая на PS2 в категории «выше 
среднего» – оказалась на карманной консоли, она среднего» – оказалась на карманной консоли, она 
сразу попала в список лучших? Почему Syphon сразу попала в список лучших? Почему Syphon 
Filter заработала на PSP, а MGS – нет?Filter заработала на PSP, а MGS – нет?

Ответ связан с проблемой, которая муча-Ответ связан с проблемой, которая муча-
ет PSP с момента ее появления на свет, и ет PSP с момента ее появления на свет, и 
ôîðìóëèðóåòñÿ кратко: «управление». Metal ôîðìóëèðóåòñÿ кратко: «управление». Metal 
Gear Solid: Portable Ops по управлению была Gear Solid: Portable Ops по управлению была 
слишком сложна, чтобы увлечь большое коли-слишком сложна, чтобы увлечь большое коли-
чество игроков. А создатели Syphon Filter: чество игроков. А создатели Syphon Filter: 
Dark Mirror умудрились приручить печально Dark Mirror умудрились приручить печально 
знаменитый одинокий джойстик PSP, не гово-знаменитый одинокий джойстик PSP, не гово-
ря уж о включении в игру для наладонника ря уж о включении в игру для наладонника 
набора возможностей, которые до тех пор набора возможностей, которые до тех пор 
прочно ассоциировались с развлечениями на прочно ассоциировались с развлечениями на 
телевизионных приставках.телевизионных приставках.

АБУ-ГЕЙБ
Почти все, что способствовало триумфу Dark 
Mirror на PSP, присутствует и в PS2-версии. Это Mirror на PSP, присутствует и в PS2-версии. Это 
игра, где вы сами придумываете себе способ полу-игра, где вы сами придумываете себе способ полу-
чить удовольствие. Соусы – сюжет, враги, дизайн чить удовольствие. Соусы – сюжет, враги, дизайн 
уровней – ничем особо не примечательны, но уровней – ничем особо не примечательны, но 
главное здесь не они, а игровая механика.главное здесь не они, а игровая механика.

Ðåàëèçàöèÿ èäåè «ñêðûòíîñòè»  особенно уда-Ðåàëèçàöèÿ èäåè «ñêðûòíîñòè»  особенно уда-
лась. Лишь пройдя несколько миссий, вы пони-лась. Лишь пройдя несколько миссий, вы пони-
маете, что выполнение заданий и отстрел врагов маете, что выполнение заданий и отстрел врагов 
втихую обеспечивают совершенно другие втихую обеспечивают совершенно другие 
впечатления. Вы можете открывать двери ногой впечатления. Вы можете открывать двери ногой 
и украшать стены комнат брызгами негодяйских и украшать стены комнат брызгами негодяйских 
мозгов разных оттенков; но если подходить к мозгов разных оттенков; но если подходить к 
делу мягче (еще мягче), в награду вы получите делу мягче (еще мягче), в награду вы получите 
уменьшение количества противников и альтер-уменьшение количества противников и альтер-
нативные пути прохождения уровней.нативные пути прохождения уровней.

Мы знаем, что все они террористы; но иногда, Мы знаем, что все они террористы; но иногда, 
столкнувшись с одиноким бойцом в пустом столкнувшись с одиноким бойцом в пустом 
коридоре, хочется не развешивать его кишки по коридоре, хочется не развешивать его кишки по 
стенам, а просто вырубить. Ну, вы знаете – арес-стенам, а просто вырубить. Ну, вы знаете – арес-
товать и посадить на автобус до Гуантанамо. Но товать и посадить на автобус до Гуантанамо. Но 
не тут-то было: даже те типы оружия, которые не тут-то было: даже те типы оружия, которые 
должны быть нелетальными – тазер и газовые должны быть нелетальными – тазер и газовые 
дротики – на самом деле убийственные штуки, дротики – на самом деле убийственные штуки, 
оставляющие детей сиротами.оставляющие детей сиротами.

ЗЛЫЕ ЗЛЫДНИ
Сюжет Dark Mirror в равной степени поражает Сюжет Dark Mirror в равной степени поражает 
и утомляет. Это корявая история про террорис-и утомляет. Это корявая история про террорис-
тическую организацию под названием «Красная тическую организацию под названием «Красная 
секция», которая захватила работающий по секция», которая захватила работающий по 

SYPHON FILTER: 
DARK MIRRORDARK MIRROR

Сможет ли любимец PSP покорить наши сердца на PS2?

ПЕРВЫЙ 
ВЗГЛЯД
Пятая серия 

уважаемого 

шпионского экшена 

приходит на PS2.

I ÄÅÒÀËÈ
ÈÇÄÀÒÅËÜ SONY

 ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SONY
ИГРОКОВ 1
САЙТ WWW.
US.PLAYSTATION.COM/
SYPHONFILTERDARKMIRROR
РЕЖИМ 60 ГЦ ÍÅТ
ШИРОКИЙ ЭКРАН ÍÅÒ
ОБЪЕМНЫЙ ЗВУК ÍÅÒ
ÎÍËÀÉÍ ÍÅÒ

ÒÒ

 Иногда вам доведется играть 

за напарницу Гейба, Линь Ксинг

 Линь ничуть не хуже Гейба справляется 

с задачей взрывать все вокруг

 Сюжет приводит вас в ñàìûå  разные места

 Меню арсенала – удобное и понятное

 Самое время опробовать 

эту пушку, Гейб!
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контракту с правительством нефтезавод на контракту с правительством нефтезавод на 
Аляске, дабы наложить свои руки на некое тай-Аляске, дабы наложить свои руки на некое тай-
ное оружие, именуемое «Темныì зеркалом».ное оружие, именуемое «Темныì зеркалом».

Чтобы добраться до корней заговора, Гейб Чтобы добраться до корней заговора, Гейб 
должен найти таинственную даму из своего про-должен найти таинственную даму из своего про-

ÔÈËÜÒÐÓÅÌ ÈÃÐÓ
Борьба Гейба с очередным заговором 
террористов временами бывает трудной, 
так что вот вам несколько подсказок

ПО КОЛЕНЯМ
Глупый снайпер спрятался на парапете? Стреляйте ему по 
ногам и смотрите, как он падает вниз и расшибает голову. 
Это стоит сделать хотя бы ради того, чтобы послушать, 
как террорист вопит в полете.

КРАДУЩИЙСЯ АГЕНТ, ТИХИЙ ВЫСТРЕЛ
Если хотите оставаться невидимым, учитесь любить 
стены – и вообще любые плоские поверхности. Включите 
тепловое зрение, используйте глушитель, и почти без 
риска отстреливайте врагов выстрелами в голову.

ШОК И ВОСТОРГ
Кончаются патроны? Настало время достать тазер 
и тихо долбануть врага электрическим разрядом до 
потери сознания. На самом деле – до смерти, причем 
забавной. 
Но мы предпочитаем делать вид, будто тазер – 
нелетальное оружие…

 Карабканье по трубам иногда 

приводит в скрытые локации
 Тут не только террористы; Гейбу 

доведется пострелять и в русскую мафию

 Режим EDSU позволяет обходить мины

шлого и... да какая разница? Ñàìîå èíòåðåñíîå про-
исходит между делом. Óáèéñòâà â ñïèíó. Взрывы. 
Стрельба. Вы сами все знаете.

Диалоги столь же скрипучи, как и сюжет: такое 
ощущение, что их писал семилетний школьник, 
взращенный на фильмах Стивена Сигала. В них 
встречаются такие шедевры, как «Я увижу тебя 
в аду, Логан!» – «Только если я не увижу тебя 
раньше!»раньше!»

ДОБРЫЕ ДОБРЯКИ
Большую часть игры вы управляете Гейбом, хотя 
в некоторых миссиях есть возможность переклю-
читься на его напарницу, агента тактической под-
держки Линь Ксинг. Управление точно такое же, но 
приятно в кои-то веки порулить тетенькой.

Иногда вам придется помогать Линь – как прави-
ло, помощь выражается в форме отстрела врагов 

 Стрельба в промежность врага на фоне 

падающего снега... Как романтично
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из снайперской винтовки, пока она занята каким-из снайперской винтовки, пока она занята каким-
нибудь умным делом вроде взлома системы нибудь умным делом вроде взлома системы 
безопасности. Это очень неплохое отвлечение безопасности. Это очень неплохое отвлечение 
от экшена. В других случаях вам придется защи-от экшена. В других случаях вам придется защи-
щать безоружного солдата – например, одно из щать безоружного солдата – например, одно из 
заданий требует от вас вывести его из рушаще-заданий требует от вас вывести его из рушаще-
гося здания.гося здания.

Как всегда, звездой шоу является оборудо-Как всегда, звездой шоу является оборудо-
вание Гейба. У этого парня для любой ситуации вание Гейба. У этого парня для любой ситуации 
найдется какое-нибудь подходящее к случаю найдется какое-нибудь подходящее к случаю 
устройство – от тазеров и веревок до надежной устройство – от тазеров и веревок до надежной 
снайперской винтовки. Ñàìûé íåçàìåíèìûé снайперской винтовки. Ñàìûé íåçàìåíèìûé 
äåâàéñ – очкè в стиле Splinter Cell. Когда при-äåâàéñ – очкè в стиле Splinter Cell. Когда при-
дется в очередной раз выбирать их режим, вы дется в очередной раз выбирать их режим, вы 
(как и мы) впадете в недоумение: почему для (как и мы) впадете в недоумение: почему для 
этого надо вызывать меню? Сэм Фишер для этого надо вызывать меню? Сэм Фишер для 
смены режима зрения пользуется одной кнопкой смены режима зрения пользуется одной кнопкой 
– почему этого не умеет Гейб Логан? Например, – почему этого не умеет Гейб Логан? Например, 
вы крадетесь по уровню с включенным режимом вы крадетесь по уровню с включенным режимом 
EDSU (обнаружение электроники), и вдруг на вас EDSU (обнаружение электроники), и вдруг на вас 
выпрыгивает злобный террорист; вам, разумеет-выпрыгивает злобный террорист; вам, разумеет-
ся, захочется сразу переключиться в удобный ся, захочется сразу переключиться в удобный 
для стрельбы режим теплового видения. Зачем для стрельбы режим теплового видения. Зачем 
лезть в меню?лезть в меню?

А в целом арсенал Гейба очень любопытен, А в целом арсенал Гейба очень любопытен, 

и использовать самому, а предлагают их рас-и использовать самому, а предлагают их рас-
стреливать. Видимо, эту фичу скрывают от вас, стреливать. Видимо, эту фичу скрывают от вас, 
чтобы вы не слишком увлекались взрывчаткой, чтобы вы не слишком увлекались взрывчаткой, 
но такая «заботливость» раздражает.но такая «заботливость» раздражает.

Все оружие Гейба отображается на фигуре его Все оружие Гейба отображается на фигуре его 
персонажа. Но это не одна из игр, ради реализма персонажа. Но это не одна из игр, ради реализма 
разрешающих иметь под рукой не более двух разрешающих иметь под рукой не более двух 
пушек. Гейб таскает с собой целый арсенал, пушек. Гейб таскает с собой целый арсенал, 
напоминая футуристического торговца смертью.напоминая футуристического торговца смертью.

После прохождения миссии вы можете в нее После прохождения миссии вы можете в нее 
вернуться уже со всем оружием, добытым при вернуться уже со всем оружием, добытым при 
исполнении многочисленных последующих зада-исполнении многочисленных последующих зада-
ний. Они не слишком сложные и, как правило, ний. Они не слишком сложные и, как правило, 
сводятся к убийству определенного количества сводятся к убийству определенного количества 
врагов. Есть еще задания на точность, но они врагов. Есть еще задания на точность, но они 
доступны только на высоком уровне сложности. доступны только на высоком уровне сложности. 
Зато они достаточно интересны, чтобы заставить Зато они достаточно интересны, чтобы заставить 
вас по нескольку раз пройти каждую миссию.вас по нескольку раз пройти каждую миссию.

Разница между двумя уровнями сложности Разница между двумя уровнями сложности 

хотя в основном вы будете пользоваться его хотя в основном вы будете пользоваться его 
фантастически-высокотехнологичной снайпер-фантастически-высокотехнологичной снайпер-
ской винтовкой. Есть, впрочем, в комплектации ской винтовкой. Есть, впрочем, в комплектации 
снаряжения некоторая непоследовательность.снаряжения некоторая непоследовательность.

ГРАНАТ НЕ ПОДВЕЗЛИ
Гранаты появляются в игре очень поздно, Гранаты появляются в игре очень поздно, 
когда вы уже сто раз успели изумиться, поче-когда вы уже сто раз успели изумиться, поче-
му в таком богатом арсенале нет какой-либо му в таком богатом арсенале нет какой-либо 
штуковины для зачистки комнат (впрочем, как штуковины для зачистки комнат (впрочем, как 
только они появятся, вы сможете заново пройти только они появятся, вы сможете заново пройти 
первые миссии уже с ними). Вдобавок вам не первые миссии уже с ними). Вдобавок вам не 
говорят, что вражеские мины можно отключать говорят, что вражеские мины можно отключать 

ДЛЯ ЛЮБОЙ СИТУАЦИИ НАЙДЕТСЯ 
ПОДХОДЯЩЕЕ УСТРОЙСТВО – ОТ 
ВЕРЕВОК ДО СНАЙПЕРСКОЙ ВИНТОВКИ

ИСТОРИЯ ИНВЕНТАРЯ
Каждый тип используемого в игре оружия имеет свою историю. 
Вот наши любимые

БОЕВОЙ НОЖ KA-BAR
Удивительный факт: охотничьи ножи Ka-bar 
получили свое странное название благодаря 
некоему безграмотному трапперу. В благодарс-
твенном письме производителям он написал, что 
нож помог ему «K a bar» («kill a bear» – убить 
медведя).

ВИНТОВКА M4
Зачем вменяемому человеку иметь в своем 
распоряжении штурмовую винтовку? Мы не 
знаем. Но в Америке любой гражданин ìîæåò 
обладать M4, если только она сделана до 19 
мая 1986 года (прототипы в то время уже 
были доступны).

ТАЗЕР
Taser расшифровывается как «Thomas A 
Swift’s Electric Rifle» («Электрическое ружье 
Томаса А. Свифта»). Американский изоб-
ретатель Джек Ковер придумал его в 1969 
году и назвал в честь героя фантастических 
романов, юного изобретателя Тома Свифта.

СНАЙПЕРСКАЯ ВИНТОВКА ÄÐÀÃÓÍÎÂÀ (ÑÂÄ)
Ранние версии СВД имели красивые 
деревянные приклад, цевье и накладку. 
Однако потом выяснилось, что в режиме 
ночного видения они светятся ярким жел-
тым цветом, и от этой роскоши пришлось 
отказаться.

 Висишь и стреляешь. Маленькие 

радости шпионской жизни

 Тактика Гейба временами бывает 

очень «шокирующей»

 Убийство беззащитных голубей. 

Работа на день

 ООН в очередной раз облажалась

 Черт возьми, женщина! Я совершенно 

не похож на Фантомаса!

 Если негодяй подошел слишком 

близко, двиньте ему локтем
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EDSU
Мы думаем, это расшифровывается как «Устройство 
по Обнаружению Электронных Аппаратов». Ну, или 
что-то в этом духе. В этом режиме Гейб умеет видеть 
спрятанные переключатели и мины, но в нем очень 
трудно различать врагов.

ТЕПЛОВОЕ ВИДЕНИЕ
Если бы не мины, вы могли бы пройти всю игру, не вы-
ключая этот режим, поскольку он позволяет увидеть 
врагов раньше, чем они увидели вас.

НОЧНОЕ ВИДЕНИЕ
Удобно для чтения тайных посланий в темноте, но в игре 
мы пользовались им очень редко – только в самых тем-
ных местах. Оттенок зеленого тоже не самый приятный.

НОВЫЙ ВЗГЛЯД
Возможности очков Гейба Логана. 
Привыкайте к ним    – вы постоянно будете 
ими пользоваться

минимальна. Когда вы захотите пройти игру вто-минимальна. Когда вы захотите пройти игру вто-
рой раз, чтобы открыть больше оружия и миссий, рой раз, чтобы открыть больше оружия и миссий, 
вы наверняка выберете сложный.вы наверняка выберете сложный.

Исполнение заданий открывает дополнительные Исполнение заданий открывает дополнительные 
миссии. Они очень хороши… даже слишком хоро-миссии. Они очень хороши… даже слишком хоро-
ши, ибо подчеркивают недостаток разнообразия ши, ибо подчеркивают недостаток разнообразия 
уровней основного сюжета.уровней основного сюжета.

КРОВАВАЯ РЕЗНЯ В ГОЛУБЯТНЕ
Наша любимая миссия – поездка в Гонконг, где Наша любимая миссия – поездка в Гонконг, где 
вы занимаетесь уничтожением голубей, заражен-вы занимаетесь уничтожением голубей, заражен-
ных вирусом птичьего гриппа. Разумеется, Гейб ных вирусом птичьего гриппа. Разумеется, Гейб 
обладает к нему иммунитетом и не заболевает, обладает к нему иммунитетом и не заболевает, 
даже несмотря на то, что он покрыт тонким слоем даже несмотря на то, что он покрыт тонким слоем 
птичьих ошметков.птичьих ошметков.

Фанаты серии также порадуются миссии, Фанаты серии также порадуются миссии, 
которая разворачивается сразу по окончании которая разворачивается сразу по окончании 
событий Syphon Filter: The Omega Strain, хотя событий Syphon Filter: The Omega Strain, хотя 
она чересчур коротка.она чересчур коротка.

На PS2 в Dark Mirror чуть больше заданий, На PS2 в Dark Mirror чуть больше заданий, 
чем в PSP-аналоге, однако тут не хватает чем в PSP-аналоге, однако тут не хватает 
главного: мультиплеера. Версия для PS2 – игра главного: мультиплеера. Версия для PS2 – игра 
исключительно для одного. Трудно не почувс-исключительно для одного. Трудно не почувс-
твовать себя обманутым… ладно, зато основ-твовать себя обманутым… ладно, зато основ-
ная история достаточно длинная.ная история достаточно длинная.

Последняя Syphon Filter едва ли дотягивает Последняя Syphon Filter едва ли дотягивает 
по качеству до приключений Солида Снейка и по качеству до приключений Солида Снейка и 
Сэма Фишера, но если вам нравится нападать Сэма Фишера, но если вам нравится нападать 
на людей со спины и убивать их высокотехно-на людей со спины и убивать их высокотехно-
логичными устройствами, вам стоит поиграть в логичными устройствами, вам стоит поиграть в 
Dark Mirror. Dark Mirror. 

 Гейб любит смотреть 

на людей свысока
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SYPHON FILTER
Год выхода: 1999     
Формат: PS1
Сюжет: Террористы. Предательство. 
«Сифон Фильтр»: вирус, который заражает 
людей определенной национальности.

SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN
Год выхода: 2004     
Формат: PS2
Сюжет: Вы играете в качестве сотрудника 
Гейба. Мир спасен новой вакциной от угрозы 
«Сифон Фильтра». Или не совсем спасен?

ÂÅÐ ÄÈÊÒ

На PSP игра установила новые 
стандарты качества; но на PS2 этот 
порт, пусть и являющийся неплохим 
экшеном, выглядит устаревшим. /107
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Длительность

Хороший стелс-экшен, но довольно ординарный

Масса секретов вдохновляет играть еще и еще

Красивая на PSP, нормальная на PS2

Не очень впечатляющие голоса

SYPHON FILTER 2
Год выхода: 2000     
Формат: PS1
Сюжет: Работодатель Гейба, таинственное 
«Агентство», само хочет заполучить в свое 
распоряжение вирус «Сифон Фильтр». Ой-ой!

SYPHON FILTER: DARK MIRROR
Год выхода: 2006     
Формат: PSP, PS2
Сюжет: Удивительно! Вируса «Сифон Фильтр» 
тут нету! Зато есть группа террористов, 
намеренных захватить весь мир.

SYPHON FILTER 3
Год выхода: 2001     
Формат: PS1
Сюжет: Корабль с вирусом «Сифон Фильтр» 
на борту направляется к берегам Ирландии. 
Ой-ой еще раз.

SYPHON FILTER: LOGAN’S SHADOW
Год выхода: 2007     
Формат: PSP
Сюжет: «Агентство» того и гляди закроют, 
а напарница Гейба исчезла; теперь подозревают, 
что она была двойным агентом.

ЛЕГЕНДА ЛОГАНА
Шесть игр. Три консоли. Один герой



îткрыть ìèññèþ Heroin Refinery
Удерживайте i и нажмите 
a+e 12 èëè áîëåå ðàç: îткрыть 
ìèññèþ Paris-Nice

SYPHON
FILTER: 
DARK
MIRROR
ÑÅÊÐÅÒÛ
Äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå: 
îòñòðåëèâàéòå êîíòåéíåðû DU, 
ðàçáðîñàííûå ïî óðîâíÿì
M1 Super 90: óíè÷òîæüòå ïÿòü 
êîíòåéíåðîâ DU íà óðîâíå 4-1 
M16A2: óíè÷òîæüòå ïÿòü 
êîíòåéíåðîâ DU íà óðîâíå 4-2 
M4 Carbine: óíè÷òîæüòå ïÿòü 
êîíòåéíåðîâ DU íà óðîâíå 4-3
Óëó÷øåííûé íàâûê ðóêîïàøíîãî 
áîÿ: ïîëó÷èòå ìåäàëü Hand-to-
Hand (âûäàåòñÿ òîëüêî â îíëàéíå)

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ÍÀÃÐÀÄÛ
Îòêðûòèå: åñòü ðàçíûå ñïîñîáû 
îòêðûòèÿ íàãðàä è ìåäàëåé â 
îíëàéíå:
Ammo Expertise: Expert: 250 
ïîïàäàíèé â ãîëîâó; Elite: 500 
ïîïàäàíèé â ãîëîâó
Armour Expertise: çíàêè Expert и 
Elite âðó÷àþòñÿ, åñëè íàéòè 
äîñòàòî÷íî Flak Jackets
Explosive Expertise: Expert: 200 
óáèéñòâ âçðûâàìè (MGL, SMAW или 
M67) Elite: 500 èõ æå
Field Medic: Expert и Elite: ëå÷èòå, 
ëå÷èòå — ïðîñòî âñå âðåìÿ ëå÷èòå
Gadget Expertise: Expert и Elite: 
ñîáèðàéòå òðóïû ñ ïîìîùüþ 
òàçåðà, ëàçåðíûõ ìèí è êëåéìîðà
Hand-To-Hand: Expert: 30 óáèéñòâ 
âðóêîïàøíóþ; Elite: 50 èõ æå
One Handed Skill: Expert: 250 
óáèéñòâ ñ ïîìîùüþ ïèñòîëåòà; 
Elite: 500 èõ æå
Triage: Expert: 100 âîñêðåñåíèé 
Elite: 200

ОТКРЫТЬ ÁÎÍÓÑÍÛÅ 
ÌÈÑÑÈÈ
Birds of a Feather: Ïðîéäèòå ðåæèì 
Story íà óðîâíå ñëîæíîñòè Normal 
или Hard
Goodnight, Sweetheart: Ïîáåéòå 
âñå îãðàíè÷åíèÿ âðåìåíè â 
òðåíèðîâî÷íûõ ìèññèÿõ
Jimmy Zhou’s Army: Ïðîéäèòå 

ìèññèþ Birds of a Feather
Trapped In The Hornets Nest: 
Ñîáåðèòå âñå ïàò÷è äëÿ Combat 
Sharp Shooter
Up a Column Without a Paddle: 
Ñîáåðèòå âñå ïàò÷è äëÿ Elite 
Weapons Expert

TOMB 
RAIDER: 
LEGEND
ОТКРЫТЬ 
Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ, íå 
îñòàíàâëèâàÿ èãðó, ââîäèòå ýòè 
êîäû:

Ïóëåíåïðîáèâàåìîñòü
Удерживайте k, затем: r, e, 
p, e, o, e
Îòáèðàòü çäîðîâüå ó âðàãà
Удерживайте k, затем: o, q, 
r, e, e, p
Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû äëÿ Assualt 
Rifle
Удерживайте k, затем: r, q, 
r, e, o, p
Áåñêîíå÷íûé ãðàíàòîìåò
Удерживайте k, затем: e, p, 
e, q, e, o
Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû äëÿ 
äðîáîâèêà
Удерживайте k, затем: e, q, 
o, e, o, r
Óáèéñòâî ñ îäíîãî âûñòðåëà
Удерживайте k, затем: p, r, 
p, o, e, O
Excalibur
Удерживайте k, затем: p, r, 
q, e, p, R
Soul Reaver
Удерживайте k, затем: r, 
e,q, e, e, o

TEKKEN: DR
ÑÅÊÐÅÒÛ
Jinpachi’s Winning Movie: äîéäèòå 
äî êîí÷à èñòîðèè Jinpachi è 
ïðîèãðàéòå åìó. Ýòî òàêæå îòêðîåò 
åãî ôèëüì äëÿ ïðîñìîòðÿ â 
ðåæèìå òåàòðà.

ÑÅÊÐÅÒÛ ÐÅÆÈÌÀ 
ÈÑÒÎÐÈÈ
Command attack minigame: 
äâàæäû ïðîéäèòå ðåæèì èñòîðèè
Tekken Bowling minigame: òðèæäû 
ïðîéäèòå ðåæèì èñòîðèè
Theater mode: îäèí ðàç ïðîéäèòå 
ðåæèì èñòîðèè

ÑÅÊÐÅÒÛ DOJO
1,000,000 G: Ïîáåéòå Jinpachi 
ïîñëå ïîáåäû â ðåéòèíãîâîì 
òóðíèðå Fire Dojo
3,000,000 G: Выдается ïîñëå 
ïîáåäû â ðåéòèíãîâîì òóðíèðå 
Void Dojo
Burning Auras: Ïðîéäèòå Time 
Attack
Heaven Dojo: Ïðîéäèòå çàäàíèÿ 
Void Dojo, ïîáåäèòå â ðåéòèíãîâîì 

òóðíèðå è ïîáåéòå Jinpachi
Jinpachi Ghost: Ïðîéäèòå Void Dojo, 
ïîáåäèòå â ðåéòèíãîâîì òóðíèðå è 
ïîáåéòå Jinpachi
Life Auras: Ïðîéäèòå Fire и Wind 
Dojo
Tekken Dojo Gold Rush: òêðûâàåòñÿ 
âî âðåìÿ èãðû â Wind Dojo
Tekken Dojo Roulette Battle: 
îòêðûâàåòñÿ âî âðåìÿ 
ïðîõîæäåíèÿ Void Dojo
Tekken Dojo Survival: îòêðûâàåòñÿ 
âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ Fire Dojo
Tekken Dojo Time Attack: 
îòêðûâàåòñÿ âî âðåìÿ 
ïðîõîæäåíèÿ Water Dojo
Tempest Auras: Ïðîéäèòå Earth и 
Water Dojo

ОТКРЫТЬ ÔÈËÜÌÛ
2006 E3 trailer: ñïðàâüòåñü ñ  
ñommôòâ attack 5 ðàç ìåíåå ÷åì 
çà ïîëòîðû ìèíóòû
Tekken 5 Opening Movie (Console 
Part 1): ñïðàâüòåñü ñ Time Attack
Tekken 5 Opening Movie (Console 
Part 2): çàðàáîòàéòå áîëüøå 5000G 
â îäíîì ðàóíäå â ðåæèìå Gold 
Rush
Tekken Dark Resurrection Opening 
Movie (AC Version): ñïðàâüòåñü ñ 
Survival Mode 

VIEWTIFUL 
JOE: RED 
HOT RUMBLE
ÎÒÊÐÛÂÀÅÌÛÅ ÊÓÑÊÈ 
ÏÀÇÇËÀ Â ÐÅÆÈÌÅ 
ÈÑÒÎÐÈÈ
Íà êàæäîì óðîâíå â ðåæèìå 
èñòîðèè èìåìþòñÿ êóñêè ïàççëà, 
îáíàðóæèâàåìûé ñàìûìè 
ðàçíûìè ñïîñîáàìè. Ñîáåðèòå èõ 
âñå, è âû îòêðîåòå ñïåöèàëüíóþ 
âåðñèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî óðîâíÿ. 
Ñîáåðèòå âñå êóñêè ïàççëà è 
îòêðîéòå âñå ñïåöèàëüíûå ðåæèìè 
óðîâíåé, è âû îòêðîåòå ãàëåðåþ 
êàðòèíîê. Âû âåäü îá ýòîì ìå÷òàëè, 
ïðàâäà? Íåò? Íó è ëàäíî.

ОТКРЫТЬ 
ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÅ 
ÎÄÅÆÊÈ
×òîáû èñïîëüçîâàòü 
àëüòåðíàòèâíóþ îäåæêó, íàæìèòå 
êâàäðàò íà ñâîåì òåêóùåì 
ïåðñîíàæå. ×òîáû ïîëó÷èòü 
àëüòåðíàòèâíûå êîñòþìû äëÿ âñåõ 
ïåðñîíàæåé, âàì íàäî ñïðàâèòüñÿ 
ñî âñåìè 40 ìèññèÿìè â ðåæèìå 
Trial

ÑÏÐßÒÀÍÍÛÅ 
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
Android Rachel
Пройдите trial 29
Charles The Third
Пройдите trial 9
Devil Buster Dante
Пройдите ïåðâûé ôèëüì â ðåæèìå 
èñòîðèè

Director Blue
Пройдите trial 1
Fighter Bianky and Friends
Пройдите trial 13
Gran Bruce
Пройдите trial 35
Heroine Silvia
Пройдите trial 37
Hulk Davidson
Пройдите trial 14
Manager Jet
Пройдите trial 19
Movie Fan Joe
Пройдите trial 5
Stylish Alastor
Пройдите trial 34

WRC: WORLD 
RALLY 
CHAMPIONSHIP
ÊÎÄÛ
Êàìåðà “ïòè÷èé âçãëÿä”: ñîçäàéòå 
ïðîôèëü ïîä èìåíåì DOVECAM 
Âêëþ÷èòü ÷èò superchargert: 
создайте профиль под именем 
MAXPOWER 
Äîïîëíèòåëüíûå àâàòàðû: 
создайте профиль под именем 
UGLYMUGS 
×èò ïðèçðà÷íîé ìàøèíû: создайте 
профиль под именем SPOOKY 
Ïîìåíÿòü óïðàâëåíèå íà 
îáðàòíîå: создайте профиль под 
именем REVERSE 
Ïðèçðà÷íûå æóëüíè÷åñêèå 
ìàøèíû â ðåæèìå Time trial: 
создайте профиль под именем 
AITRIAL 

WIPEOUT 
PURE
ÑÅÊÐÅÒÛ
Classic tournament: Открыть âñå 
êëàññè÷åñêèå òðàññû
Coridon 12: ïðîéäèòå 25 çîí â 
Mallavol
Mallavol: ïðîéäèòå 25 çîí â Pro 
T020
Syncopia: ïðîéäèòå 20 çîí â 
Coridon 12
Òóðíèðû Gamma и Decension: 
âûèãðàéòå çîëîòóþ, ñåðåáðÿíóþ 
èëè áðîíçîâóþ ìåäàëü íà âñåõ 
÷åòûðåõ òðàññàõ Gamma
Òðàññà Karbonis Classic: âûèãðàéòå 
çîëîòî íà âñåõ ïîñüìè òðàñàõ 
Alpha и Beta League â ðåæèìå 
Single Race äëÿ îäíîãî èãðîêà
Livery mode: âûèãðàéòå òóðíèð 
Ascension ñ ïîìîùüþ Flash Class
Mandarshee Classic Track: 60 
çîëîòûõ ìåäàëåé
Manor Top Classic Track: 40 
çîëîòûõ ìåäàëåé
Trainee rank: 12 золотых медалей
Amateur rank: 24 золотых медалей
Gee rank: 36 золотых медалей
Enthusiast rank: 48 золотых 
медалей
Addict rank: 60 золотых медалей
Veteran rank: 72 золотых медалей

Master rank: 84 золотых медалей
Ace rank: 96 золотых медалей
Guru rank: 108 золотых медалей
Junkie rank: 120 золотых медалей
Legend rank: 132 золотых медалей
Purist rank: 144 золотых медалей
MediEvil Team Unlock: äîáåéòåñü 
òèòóëà Âåòåðàíà, ïîëó÷èâ 70 
çîëîòûõ ìåäàëåé
Phantom Class: âûèãðàéòå ëþáóþ 
ìåäàëü â Rapier Ascension
Sagarmartha Classic Track: 
âûèãðàéòå 25 çîëîòûõ ìåäàëåé
Flash Class: âûèãðàéòå òóðíèð 
Ascension ñ ïîìîùüþ Venom Class
Rapier Class: âûèãðàéòå òóðíèð 
Ascension ñ ïîìîùüþ Flash
Ascension Tournament: âûèãðàéòå 
òóðíèð Beta
Beta Tournament: âûèãðàéòå 
òóðíèð Alpha
Zone Team craft: ïîëó÷èòå çîëîòóþ 
ìåäàëü íà âñåõ ÷åòûðåõ òðàññàõ 
Zone

×ÈÒ
Barrel-Roll Boost: íàõîäÿñü â 
âîçäóõå ïîñëå ïðûæêà, æìèòå a, 
e, a, e, ÷òîáû ñäåëàòü 
“áî÷êó” è óñêîðèòüñÿ

WWE 
SMACKDOWN! 
VS RAW 
2006
ОТКРЫТЬ 
Tough Enough Trophy: âûèãðàéòå 10 
ìàò÷åé ìóæèêîì 1 CAW 
Unlimited CAW experience 
points: пройдитеd èñòîðèè Raw и 
SmackDown
Hardcore Championship: пройдите 
âñå challenges íà óðîâíå 
ñëîæíîñòè Legend
Million Dollar Championship: 
пройдите âñå challenges íà óðîâíå 
ñëîæíîñòè Legend
World Heavyweight Championship: 
âûèãðàéòå â Wrestlemania âî âðåìÿ 
ñåçîíà Raw

WWE Championship: âûèãðàéòå â 
Wrestlemania âî âðåìÿ ñåçîíà 
Smackdown 
Alternate JBL costume: âûèãðàéòå 
íàãðàäó GM of the year 
Alternate Steve Austin costume: 
ñïðàâüòåñü ñ çàäà÷àìè Legend
Alternate Triple H costume: 
âûèãðàéòå íàãðàäó GM of the year 
Alternate Carlito T-Shirt: пройдите 
âñå amateur challenges 
ECW Arena: пройдите Rising Star 
challenges 
Alternate John Cena jersey: 
пройдите Rising Star challenges 
Legend Steel Cage: пройдите 
Superstar challenges 
Wrestlemania 21 arena: пройдите 
Amateur challenges 
Wrestlemania 9 arena: пройдите 
Superstar challenges 

[PSP CHEATS]
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